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For 24 gpelare £rén 6

Innehall: 3 x 10 sparkkort + 8 slagsmalskort, spinnerplatt
24 st skurkpengar (8 st av varje 1,2, 3)
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’ - Lagq de 8 slagsmélskorten &t sidan. Montera spinnern.
ot Blanda sparkkorten och dela ut 3 kort till varje spelare.

' Lar dig vilka kort som slér vilka. Lagq alla skurkcashmar-
ker med siffersidan nerdt. Glém inte blanda dem.

En annan viktig forberedelse ar att du ar vid liv nér du
spelar spelet. Sa se till att du &r det innan du bérjar.
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Spelarna ska alltid snurra pé
spinnern for att avgér vem hen ska
tavla emot. Ar ni bara tva spelare
laggs spinnern &t sidan. (Ha inte
sonder den!!!) Spinnern avgér vilka
som ska tavla mot varandra. Laqq
alltid spinnern med de ménga
armarna emot dig. Spinnern avgor
om du ska tévla mot spelaren till
hager eller vénster. Stannar pilen
pé bilden med manga armar fér du
sjlv vélja motspelare.

Detta ér ingen bra idé d3 spinnern utan tvekan
kommer att g4 bakom din rygg d3 du
minst anar det.

VINNARE

Spelarna lagger sedan ner valfritt | (TICCTER
kort samtidigt pa bordet. Avgor |
direkt vem som vann och

vinnaren far ta en poangmarker.

0BS, fér inte titta pa cashen, (om

man kollar pé cashen &r du for evigt
diskad och far aldrig ndgonsin spela
igen, och aldrig ndgonsin ens titta

pé den fina spinnern!)

Ma&nga spelare kan efter ett tag bli kir i spinnern.

Darefter tar spelarna nytt kort frdn hogen sa de alltid har tre kort pa handen.
Blir det oavgjort gors valet av kort om. Vid tre oavgjorda i rad avgors duellen
med ett slagsmal:

Slagsmalskorten:

Ta slagsmélskortleken och blanda om med
baksidorna uppat, lagq leken mitt pé bordet.
Dra varsin marker och se vem som ska borjar
dra kort - hogst siffra, givetvis. (Vad skulle det
annars vara? Minst? Hahah aldrig!!!)

Nér det ar din tur drar du
det dversta kortet frén

leken och véander upp - &r
det kortet med "Fulltraff!”
har du vunnit, men i annat
fall blir det helt enkelt nasta
deltagares tur att dra ett
kort. Ni drar vartannat kort
tills ndgon far in en fulltraff
och har d& vunnit omgangen.

Nér korten i hogen med hoga sparkar ér slut
avslutas spelet. Alla spelare stéller sig d& upp och
bugar infor varandra, och sedan infér spinnern.

Inte forrdn spelet &r slut vinder man pd
Cashmarkerna och raknar ihop summan.

En spelare med f& marker kan alltsa vinna genom
turen att ha tagit marker med hdga poang.




